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Entwicklungstrends und deren Auswirkungen

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026
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Megatrends

Konnektivitat/Digitalisierung
Technologien wie Kl, 10T und Cloud-Computing
revolutionieren Arbeit, Bildung und Kommunikation.

Spannungsfeld zwischen globaler Vernetzung und regionaler
Resilienz.

Demografischer Wandel
Alternde Bevdlkerung und Migration verandern Arbeitsmarkte

und Gesundheitssysteme.

New Work
Flexibilitat, Sinnorientierung und agile Strukturen verandern

die Arbeitswelt.

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026 28.04.2026 3




Entwicklungstrends und deren Auswirkungen

Digitaler Landerreport Deutschland 2025
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Entwicklungstrends und deren Auswirkungen
¢4
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VOLATILITY/ UNCERTAINTY / COMPLEXITY / AMBIGUITY /
UNSTETIGKEIT UNSICHERHEIT KOMPLEXITAT MEHRDEUTIGKEIT

Kompetenzanforderungen an den Menschen wandeln sich

Bildquelle: https://www.quality.de/lexikon/vuca/
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Herausforderungen

- Menschen sind mit einer sich rasant verandernden Welt konfrontiert

- Die Anforderungen der Zukunft sind ungewiss

—>Der Bildungssektor, Kindergarten, Schulen & Hochschulen sollen trotz dieser
Ungewissheiten vorbereiten

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026 28.04.2026 7



Fachtagung Digitale Kindheit — 2026 28.04.2026 8



Definition

,2Future Skills sind Uberfachliche Kompetenzen, Fahigkeiten und Fertigkeiten,
die Menschen befahigen, Herausforderungen in der aktuellen und
kinftigen (digitalen) Arbeitswelt und im Alltag zu bewaltigen.” (DIGITAM)
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Didaktik & Future Skills

Didaktisches Konzept des
Future Skills-Modells Saar l

l Transfer
Weiter- « Publikation von
entwick|ung Ergebnissen als
Curriculare OER
Verankerung . Einbindung in . Beteiligen an der
Schulungs: Qualitatssicherung Future S‘fi"S
S konzept - Qualifikations- und . Offenheit fiir Community
Bartizipativer Lernziele formulieren Aktualisierung des « Forderung von
Ansatz - Flexibel & - Einbettung in Modells HIOEhSehH
Mode'l: anwenderorientiert (Re-)Akkreditierung kooperationen
entwicklung . Einbeziehung der « Variationsreiche « Future Skills
Stakeholder Formate Nachweis
« Theoretische Basis « Akzeptanz und + Integration in « Curriculums-
« Stakeholder Umfrage Mitbestimmung zentrale werkstatten nutzen
« Hackathon & Modell- « Multiperspektivisch Hochschuldidaktik
entwurf . Bottom-up & Top- - Selbstlernmaterialien
o & kontinuierliche

Beratung

DIGITAM .

htw saar

Das Vorhaben wurde im Rahmen des von der
Stiftung Innovation in der Hochschullehre*
geforderten Projekts DIGITAM durchgefiihrt

Stiftung
Innovation in der
Hochschullehre

=
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Entwicklung: Future Skills Modell htw saar

* Ebhlers, 2020
+  Binkley, 2012 Analyse

- Stifterverband & bestehender
Modelle

McKinsey, 2021
« OECD, 2018

Hackathon

Modell der

» Wer: 3 Stakeholdergruppen
htW skl « Was: Impulsvortrage, Arbeitsphasen &

Ergebnisprasentation

« Wer: Studierende (n=100), Mitarbeitende
(n=41), Unternehmen (n=16)
« Was: Wichtigkeitseinschatzung von

Kompetenzen « Themen: Entwicklung, Férderung,
* Ergebnis: Top 3 Skills: Nachweis und Implementierung von

Lésungskompetenz, Resilienz & Future Skills

Teamfahigkeit
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Future Skills-
Modell Saar 2.0

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026
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Digitale und KI- Kompetenzen

Digital Skills Beispiele zur Handlungsfahigkeit im Kontext der Facetten
Facetten | Perspektiven Die Lemenden kénnen. ..
Anwenden von digitalen Ich ... den wissenschaftlichen Kenntnisstand zu einem Thema mithilfe digitaler Medien und Technologien
Medien und Technologien recherchieren.
in Alltag und Beruf ... sich in neue Softwareanwendungen einfinden und diese in ihren Alltag und Beruf einbinden.
Wir ... die Zusammenarbeit im digitalen Raum verbessern und den Informationsaustausch erleichtern, indem
geeignete digitale Medien und Technologien genutzt werden.
Welt ... sich Ober gesellschaftliche Wandelprozesse informieren und sich an ihnen beteiligen, indem sie digitale
Medien und Technologien einsetzen.
Anwendungsmdoglichkeiten | Ich ... Technologien auf magliche Anwendungsmadglichkeiten im eigenen Arbeitsprozess untersuchen, um
von neuen digitalen Verbesserungsmaglichkeiten zu identifizieren.
Medien und Technologien | Wir ... Anwendungsmdéglichkeiten fur das kollaborative Arbeiten erkennen und bestmdgliche Anwendungen fir die
erkennen und diese ggf. Anforderungen der Gruppe auswahlen und ggf. anpassen.
an die gesteliten Welt ... Anwendungsmdéglichkeiten zur Lésungsfindung von gesellschaftlichen oder politischen Herausforderungen
Anforderungen anpassen identifizieren, indem z.B. Informationen mithilfe von Software allgemeinverstandlich aufbereitet werden.
Einfluss, Potentiale und Ich ... Grenzen von digitalen Medien und Technologien fur ihre eigenen Tatigkeiten einschatzen.
Grenzen von digitalen ... entscheiden, ob und wie sie Technologien einsetzen, und dies kritisch reflektieren.
Medien und Technologien | yyjir . fr die im Team gesetzten Ziele geeignete digitale Medien oder Technologien wihlen und hierbei Risiken und
einschatzen und kritisch Chancen herausstellen.
reflektieren Welt ...den Einfluss von digitalen Medien und Technologien auf gesellschaftliche oder weitreichende fachspezifische
Herausforderungen diskutieren.
Wahrheitsgehalt von Ich ... Informationen auf Merkmale der Manipulation oder von Kl untersuchen.
Informationen aus
digitalen und analogen Wir ... in Gruppen ein gemeinsames Verstandnis von Informationsqualitat entwickeln, indem sie Standards zur
ngﬂen mr?h;ffe_mn Prifung des Wahrheitsgehalts entwickeln.
EE;‘:;E” Hilfsmitteln Welt ... Informationen aus internationalen Quellen (z B. aus Nachrichtendiensten oder Social Media) kntisch

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026

hinterfragen, indem sie die Information aus verschiedenen internationalen Quellen vergleichen.
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Bildungsprogramm (2018)

"Fur Kinder des 21. Jahrhunderts ist die Welt der Medien ein selbstverstandlicher Teil ihres
Alltags. Der erleichterte Zugang auf weltweit verfigbare Daten erdffnet neue Chancen flr
Lernprozesse und damit den Wegq fiir lebenslanges und globales Lernen. [...] Medien sind
iIntegrale Bestandteile der Erfahrungswelt des Kindes und aus seinem Umfeld nicht mehr

wegzudenken. Mit der Starkung der Medienkompetenz ist bereits in friher Kindheit zu
beginnen. [...]"

Im Kontext der Qualitatskriterien zur Gestaltung fur den Alltag:

"Sie sorgen fur kompetenten Umgang mit verschiedenen elektronischen und digitalen
Medien."

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026 28.04.2026 16



Einsatz von digitalen Medien und Kl in Kitas

Umsetzung Zukunft mit Kl
* Wie kann dieser Auftrag realisiert = Welchen Stellenwert hat der
werden? Umgang mit generativer Kl fur

Sie/far Ihre Einrichtung?
» Was ist ein gutes Mal3 an
Digitalisierung? » Welchen Einfluss hat Kl im
Arbeitsalltag der Kitas?

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026
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Weiterbildung fur Lehrende

Selbstlernkurs Lehr-/Lernmethodensammliung

htw saar et e

5E /4 Lehr-Lernmethoden

- Future

" Future Skills in
Lehrveranstaltungen

implementieren
\ y

https://Ims05.htwsaar.de
/course/view.php?id=43

https://www.htwsaar.de/studium-und-
lehre/lehre/lehr-lernmethoden

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026 28.04.2026 20
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Future Skills Kartenspiel

AKTIONSKARTE

_lch habe noch nie... Future Skills Version.” Ziehe eine Future Skills-Karte.

Uberlege dir anschlieBend eine Behauptung, die mit dem Future Skill zu tun hat
und die beginnt mit ,[ch habe noch niemals ...". Jeder auf den diese Behaup-
tung zutrifft muss aufstehen.

htwsaar.de/digitam

Fachtagung Digitale Kindheit — 2026

DIGITAL SKILLS

...beschreibt die Kompetenz, die eine Person
beféhigt digitale Medien und Technologien zu nut-
zen, zu gestalten und zielfiihrende Anwendungs-
méglichkeiten zu erkennen. Dazu gehdrt auch den
Einfluss der digitalen Medien und Technologien
auf die Arbeitswelt und den Alltag zu verstehen,
kritisch zu reflektieren, die Potentiale und
Grenzen der digitalen Medien und Technologien
einschétzen zu kdnnen und Informationen kritisch
mithilfe digitaler Hilfsmittel auf deren Wahrheits-
gehalt zu priifen.

#Mediennutzung #Technologie

Wie gehst du mit technischen Innovationen um? .
#Potentiale & Grenzen

Mit welchen Tools arbeitest du am liebsten?
Welches Tool wiirdest du gerne besser
beherrschen?

htwsaar.de/digitam

DIGITAL
SKILLS

28.04.2026
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Kontakt

Strategische Curriculumsentwicklung & Future Skills

7 \ gianluca.amico@htwsaar.de
| :.A_;_,(//f* +49 (0)6815867-982
\( |

L A\ ‘é\ - L

Dr. Gianluca Amico

htw Saa r Hochschule fiir
Technik und Wirtschaft Stiftung
des Saarlandes Innovation in der
University of EtlﬁllgaMr Hochschullehre

Applied Sciences
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